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ACCESO A CICLOS FORMATIVOS DE ARTES PLASTICAS Y DISENO_CURSO 2019-2020
FAMILIA PROFESIONAL ARTISTICA DE COMUNICACION GRAFICA Y AUDIOVISUAL

PRUEBA DE ACCESO_PARTE ESPECIFICA_CFGS: ANIMACION _JUNIO 2019

CALIFICACION:

Apellidos Nombre DNI/NIE

Instrucciones generales y criterios de calificacion:
Duracion: 2 horas.
Se valorara:
- La adecuacion al ejercicio propuesto y realizacién de TODOS los apartados pedidos.
- La sensibilidad artistica, la creatividad, la capacidad compositiva y comunicativa, el sentido

de la funcionalidad, la destreza especifica, las capacidades de observacién, expresividad,
percepcidn y composicion formal en relacién con la ensefianza que desea cursar.

El ejercicio se calificarad numéricamente utilizando la escala de cero a diez con dos decimales.

PROPUESTA

Este verano sera el 50 aniversario de la llegada del hombre a la Luna. En julio de 1969, los hombres
de la misién Apolo XI pusieron los pies en el satélite natural de nuestro planeta.

Apolo XI fue una misién espacial tripulada de Estados Unidos cuyo objetivo fue lograr que un ser
humano caminara en la superficie de la Luna.

La mision se envio al espacio el 16 de julio de 1969, llegd a la superficie de la Luna el 20 de julio de
ese mismo afno y al dia siguiente logré que dos astronautas (Armstrong y Aldrin) caminaran sobre la
superficie lunar.

La misidn estd considerada como uno de los momentos mas significativos de la historia de la
Humanidad y la Tecnologia.

El comandante Neil Armstrong fue el primer ser humano que piso la superficie del satélite. Este hito
histérico se retransmitio a todo el planeta desde las instalaciones del Observatorio Parkes
(Australia). En dicha retransmisién se escucha la famosa frase de Armstrong “Un pequefio paso
para el hombre, un gran salto para la humanidad”.

El 24 de julio, los tres astronautas lograron un perfecto amerizaje en aguas del Océano Pacifico,
poniendo fin a la mision.
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Ejercicio 1: Creacidn de un personaje

Crea un personaje para un cortometraje de animacion teniendo en cuenta las siguientes
caracteristicas fisicas y psicoldgicas del mismo:

- El personaje es Neil Armstrong, un astronauta de unos 50 afios originario de Estados Unidos.
- Eseltipico héroe americano fornido y corpulento.

- Hasido héroe militar nacional, habiendo librado con éxito mil batallas.

- Carismatico y seguro de si mismo.

Muéstralo desde tres puntos de vista: frontal, perfil y dorsal (trasera).

Se empezard realizando los bocetos necesarios para el desarrollo de la actividad, que también
deberdn serdn entregados.

Ejercicio 2: Creacion de un storyboard*

Crear un storyboard esquematico para un corto de animacién en las 8 vifietas en la plantilla que se
adjunta.

Se desarrollara a elegir, una parte del viaje del Apolo XI.

Justifica brevemente el planteamiento cada vifieta del storyboard (punto de vista estético, tipos de
planos, iluminacién, posibles efectos, movimientos de camara, etc.) que se consideren oportunas
debajo de cada una de ellas.

*Guion grdfico o storyboard es un conjunto de ilustraciones mostradas en secuencia con el objetivo de servir
de guia para entender una historia, previsualizar una animacion o sequir la estructura de una pelicula antes
de realizarse o filmarse.


https://es.wikipedia.org/wiki/Animaci%C3%B3n
https://es.wikipedia.org/wiki/Pel%C3%ADcula

