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Distribucién horaria de las ensehanzas
Estructura general Horas | Créditos

totales ECTS

Modulos impartidos en el centro educativo 1.825 103
Proyecto integrado 75 11
Fase de formacion practica en empresas, estudios o 100 6
talleres
Total horas 2.000 120

Distribucién horaria de los médulos impartidos en el centro educativo

Denominacion de los moédulos Horas semanales Créditos
ler.curso | 2°curso | ECTS
Fundamentos de la representacion y la exp. visual 3 6
Teoria de la imagen 2 5
Medios informaticos 3 6
Aplicaciones informaticas 3 4
Fotografia 2 5
Historia de la animacion 2 7
Dibujo aplicado a la animacién 3 9
Técnicas de animacion 7 10
Lenguaje y tecnologia audiovisual 5 7
Guion y estructura narrativa 2 3
Inglés técnico 3 )
Proyectos de animacion 7 6 28
Formacion y orientacion laboral 3 5
Iniciacién a la actividad empresarial 2 3
Total horas 30 30 103
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Competencias

= Realizar proyectos de animacion, personales o por encargo de las empresas, instituciones u
otros profesionales.

= Planificar la realizacién del proyecto de animacion mediante la definicion de los aspectos
expresivos, funcionales y técnicos.

= Valorar y hacer posible la elaboracién del trabajo en equipo.

= Organizar y llevar a cabo las diferentes fases del proyecto y los controles de calidad
correspondientes para garantizar que expresa de forma éptima los objetivos comunicativos
del mismo.

= Comunicar mensajes eficientemente mediante el lenguaje plastico y visual.

= Elaborar proyectos de comunicacion visual mediante imagen animada que integre, en su
caso, elementos persuasivos, informaticos e identificativos.

= Seleccionar y gestionar las fuentes y recursos éptimos para la realizaciéon del proyecto de
animacion.

= Comunicar mensajes mediante imagen animada para los diferentes medios de difusién.

= Establecer los controles de calidad correspondientes en cada fase del proceso proyectual.

= Considerar en el proyecto de animacion los procesos de post produccion mas adecuados.

= Conocer y cumplir la normativa especifica que regula las realizaciones de comunicacion
audiovisual.

= Coordinarse de manera eficaz para el desarrollo del proyecto de animacion.

Puestos de trabajo

= Desarrolla su actividad como profesional autébnomo y como trabajador por cuenta ajena.
Ejerce sus competencias por encargo de las propias entidades, como asociado o como
integrante en equipos de realizacion y produccion audiovisual. Puede ejercer en sus
competencias como creador independiente o realizador de ideas o guiones de otros
profesionales.
= Ejerce su profesion en el sector publico o privado, en empresas relacionadas con la
comunicacion: productoras de cine, productoras de television, agencias de publicidad,
editoriales y estudios de disefo.
= Realiza proyectos propios como actividad artistica independiente
= Profesional cualificado para desempefiar los siguientes puestos de trabajo y ocupaciones:
- Realizacién de peliculas de animacion independientes, o integradas en producciones
audiovisuales o multimedia en la industria de la cultura y el entretenimiento.
- Elaboracién de guiones propios o adaptaciones de textos ajenos para piezas de
animacion.
- Creacion de escenarios, fondos, objetos y/o personajes.
- Creacion de fotogramas clave para definir la presentacion.
- Realizacién de dibujos de intercalacion.
- Modelado y representacion de los elementos que conforman la animacion 2D o 3D.
- Animacion, iluminacién, coloreado de las fuentes generadas y ubicacién de las
camaras virtuales.
- Renderizacion.

Titulo

= Técnico superior de Artes Plasticas y Disefio en Animacion.
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